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Find bogstaverne

2-4 spillere.

Brikkerne med bogstaver og motiver leegges pa de hvide felter med bagsiden op.
Stil din spillebrik pa s‘rjernen.*

Sla med en terning ﬂ

Ryk det antal felter som terningen viser.,

Vend den brik du lander pd. Kan du bruge brikken i dit felt tages den ftil dit felt. Kan du ikke bruge brikken
vendes den igen med bagsiden op.

Er det en mus % flytter den neeste spiller din brik, det antal terningen viser.

Erdetettre <= hviler du en omgang.

Er det en kamel 7 fdr du hjeelp af en ven og md sld et ekstra slag.
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Brikkerne klippes ud og lce

Find bogstaverne

gges pa spillepladen med bagsiden op.
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Find bogstaverne
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Find bogstaverne

2-4 spillere.

Brikkerne legges pa de hvide felter med bagsiden op.
Stil din brik pd stjernen. *

Sla med en terning ﬂ

Ryk det antal felter som terningen viser.,

Vend den brik du lander pd. Kan du bruge brikken i dit felt tages den ftil dit felt. Kan du ikke bruge brikken
vendes den igen med bagsiden op.

Er det en mus %} flytter den neeste spiller din brik, det antal terningen viser.

Erdetettree =~ hviler duenomgang.

Er det en Lemur . far du hjeelp af en ven og md sld et ekstra slag.
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Brikkerne klippes ud og

leegges pa spillepladen med bagsiden op.

Find bogstaverne
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